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KENDIMIZzi IFADE ETME YOLLARIMIZ

20 SUBAT-5 MAYIS 2023
COCUKLAR KENDILERINI IFADE ETMEK iCIN OYUN OYNARLAR.

Cocuklarin oynadiklari oyunlar ve oyun
oynarken sectikleri araclar

Oyunlarin ¢ocuklara hissettirdikleri (empati,
paylasma, kazanma-kaybetme)

Oyunlarda, cocuklarin rolleri ve
sorumluluklari (is birligi, grup olma bilinci)

Eski ve yeni oyuncaklarla oyunlari
oynayarak arasindaki sebep —sonug¢ baglantilarini
kurarlar.

Ogrenciler farkli oyunlari 6grenerek degisik
bakis acilari kazanmalari saglanir.
Oyun yoluyla desteklenerek,
donusumli dustinme becerisi gelistirilir.

Cocuklarin yapacagi ve yeni
dgrenecegi oyunlar hakkinda bilgi edinmelerini
Daha 6nce 6grenilmis bilgilerini distinerek  saglayarak 6grenmis oldugu bilgilerini ve

s6zlu yoluyla ve resim olarak ifade etmeleri saglanir. fikirlerini de katarak oyunlarinda sergilerler.
Cocuklar arkadaslar ile birlikte grup halinde Ogrenciler arkadaslariyla

kararlar alarak fikir is birligine dayal oyun kurmalari ve birlikte oyunu kurarken sectikleri oyun

oyundaki gorevlerini benimseyerek sosyallesmeleri araclarini paylastirarak, is birligi icinde iletisim

saglanir. kurma becerileri gelisir ve istekli bicimde oyunu
Ogrenciler kendileri rahat ifade edebilmeleri, oynamalari saglanir.

arkadaslar1 ve ebeveynleriyle oyun oynayacaklari Hic bilmedikleri oyunu

oyunlarla ilgili iletisime gegmeleri saglanir. oynama cesareti gostererek risk alirlar.
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-Sinif icinde ¢ocuklarin oynadiklari
oyunlar hakkinda ve oyunlarin onlara
ne hissettirdikleri ve oyunda ¢ocuklarin
sorumluluklari ile ilgili sohbet etme
-Oyun oynarken secilen oyuncaklar ve
arkadaslari ile paylasmalari

-Gecmis ve gunumuzdeki oyunlari
o0grenme Oyunlar arasindaki benzer
ve farklhliklari kesfetme

-Oyunlarda cocuklanin rolleri ve
sorumluluklan

-Neden oyun oynariz? Hakkinda
sohbet etme Kadinlar guna,
Canakkale Zaferi, Orman

Haftasi, Dunya Tiyatrolar ginu, 23
Nisan Ulusal Egemenlik ve Cocuk
Bayrami

-Artik materyaller ile oyuncak
olusturma ve sunma

-Oyun oynarken secilen oyuncaklar ile
farkl oyunlar kurma

-Farkl Glkelerde oynanan oyunlari
6grenme

~e Egitmen
2% Koleji
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6 rakamini gorsel olarak tanima ve
noktalari birlestirerek yazma
calismalari Elips seklini 6grenme ve
cizme calismasi

7 rakamini gorsel olarak tanima ve
noktalari birlestirerek yazma
calismalar Yildiz seklini 6grenme ve
cizme calismalari

8 rakamini gorsel olarak tanima ve
noktalari birlestirerek yazma
calismalar Kalp seklini 6grenme ve
cizme calismalari

1'den 10’a kadar ritmik sayma
calismasi Ogrenilen sekilleri tekrar
etme

9 rakamini gorsel olarak tanima ve
noktalari birlestirerek yazma
calismalari Tahta bloklar ile geometrik
sekilleri kullanarak 6zgin calisma
yapma

0 sayisini gorsel olarak tanima ve
noktalari birlestirerek yazma

Besgen ve Altigen Seklini 6grenme ve
¢izme calismalari

~@ Egitmen
% Koleji
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"dokun-hisset- eslestir" deneyi
Her hafta bir bitkiyi inceleyecegiz bu
bitkiler; Havug, turp, misir, patates,
bezelye, maydonoz, karnabahar,
marul, limon, nane.

Cevremizdeki taslar toplayacagiz ve
inceleyecegiz.

Akciger ve steteskop deneyi
Dogadan materyaller kullanarak buz
kalibi deneyi

Cim adam deneyi

Ekmek kuflendirme deneyi

Cicek ekimi

Cevremizdeki bitkileri ve canhlari
gozlemleyip resmetme

Renk karisimi deneyi

Plastik kaplardan kus yemligi yapma
Yagmur olusumu deneyi
Renklerin bulusma dansi deneyi
Baliklar nasil yizer deneyi
Denizde yasayan canlilari
gOzlemleme

Susa acan ¢gigek deneyi
"Degisik objeler suyun iginde
bekletilirse ne olur " deneyi

~e Egitmen
2% Koleji

5 YAS




~e Egitmen
2% Koleji

*Games in English. We start with \ PRESCHOOL
first game.Hide and seek.(outdoor Fﬁe !
games)

*Structure: Ready or not/ Here | ou*door

come.

*Vocabulary about the subject. Gam es

*Our feelings: How do you feel
today? for kidl
*VVocabulary about the subject:

Happy,sad, angry.hungry,...) o). =\ \ SR
*Games 2 : Who took the cookie? W ’
(Indoor games)

*Subject:School objects: Vocabulary
about the subject.

*Structure:l have got a pencil.
*Subject:Adjectives ( small
big,ugly,beautiful...)

*VVocabulary about the topic.

*Healty food /Junk food.
*VVocabulary about the topic.

*|s this healty?

Yes;it is /no,it is not.

*Develop motor skills by tracing and
coloring.

*Familiarize children with key
language and events in the story.
*Roleplay — guessing the end of a
story.

*Communicative speaking.

*Games and activities.
*Multiplematching(pictures)using
flashcards,posters)

C L 664 ¢

5 YAS
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Nous allons apprendre les moyens
de transports.

Nous allons regarder des vidéos sur
les véhicules.

Les éleves vont présenter les
véhicules sur des vidéos et des
images.

Les jeux avec des flashcards.

Nous allons faire une activité sur les
véhicules.

Jouer aux jeux dans la classe.

Nous allons apprendre les jouets.
Quels sont vos jouets préférés?
Qu’est-ce que c’est?

C’est une peluche , c’est un canard ,
c’est un cube...

Nous allons faire une activité sur les
jouets.

Nous allons apprendre les
fournitures scolaires.

Ecouter une chanson : Qu’est — ce
gue c’'est?

Nous allons regarder des histoires
sur les fournitures scolaires.

Les éleves vont faire une activité sur
les matériaux scolaires.

e
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une trousse

~

un stylo

P

une équerre

—DANS MA TROUSSE—""

/S @

un crayon (a papier) un taille-crayon

i &

un crayon de couleur une gomme

A4 S

des clseaux
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-Oyun hamurundan oriinti
olusturma

-Renkli buzlardan érintl olusturma
-Makarnadan 6runtd olusturma
-Renkli kalemlerle 6rtnti olusturma
-Legolarla éruntd olusturma
-Parmak boyasi ile 6runtl olusturma
-Tebesirle 6runtd olusturma

-Geometrik sekillerle 6runtt
olusturma

-Renkli kartonlardan ortntd
olusturma

~e Egitmen
2% Koleji

5 YAS
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« Comak kukla yapimi
« Artik materyallerden kiyafet yapimi
« Origami
Oyun hamuru yapimi
« Mandaldan Ugak yapimi
- Patates baskisi
Tas boyama
« Artik kagitlardan topyapimi
« Karton kutulardan geri donisum kutusu
yapma
« Pil toplama kutusu hazirlama
\}- Artik materyallerden urtin olusturma
\}- Yastik kiliflarindan torba yapimi
 Trafik sapkasi ve ilk yardim ¢antasi
yapimi
« Artik materyallerden sut kutusu yapimi
\-}- CD’den cigek yapimi

6ee

5 YAS
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SEBZELER MEYVELER DRAMASI

BARDAK ILE RITM CALISMASI

ESKIi VE YENIi KIYAFETLER OYUNU,
KRAFT KAGITLARDAN DEFILE

AYAKKABI CORBASI OYUNU

ORMANDAKI KONUSAN AGACLAR
DRAMASI

CEVREDEKI ATIKLAR DRAMASI

MEVSIMLER SARKISI MUZIKLI
OYUN(ILKBAHAR, YAZ, SONBAHAR,

KIS)

TRAFIK VE ILK YARDIM DRAMASI

ANNE VE COCUK CANLANDIRMA

€6 6§86 8¢

« KELEBEK VE PAPATYA DRAMASI

5 YAS
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\} « Tagslarla dikey ¢izgi calismasi

\} « Toprakla icten disa egik ¢izgi
calismasi

\-}- Renkli buzlar ile ¢izgi calismasi

\}- Kilden cizgiler olusturma

\} « Kinetik kumdan gizgiler olusturma
\}- Kulak cubuklari ile cizgi calismasi
\} « Tras kopugunden ¢izgi calismasi

\} « Cizgi Uzerinde top dizme oyunu

\} « Ipile cizgi calismasi

P;."
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» -ZeKare Dikkat Gelistirme Kitap
Calismasi

S
\> . -Ardillik
S

« Adeda

S |

TDTRRATIGUCTITENDIRMETSEYTY
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Su kaynaklarini dogru kullanmamiz
ile ilgili bilgiler iceren “Su Tasarrufu”
isimli sarkiyi sinifca sdyleyecegiz.
Temiz bir ¢evre icin gerekli olan
suyun 6nemini anlatan “Su Sarkis!”
isimli sarkiy1 6greneceqgiz.
Cekirdeksiz Domates sarkisini
danslar yaparak styleyecegiz.

23 Nisan Ulusal Egemenlik ve
Cocuk Bayrami igin “Haydi Gelin
Cocuklar” isimli sarkiyr 6greneceqgiz.
23 Nisan Ulusal Egemenlik ve
Cocuk Bayrami icin “Haydi Gelin
Cocuklar” isimli sarkiyi sdyleyeceqgiz.
Cuckoo ritim sarkisiyla Cup Songs
bardaklarla ritim tutacagiz.

Muzik esliginde Yer degistirme
oyunlari oynayacagz.

Gitar, ukulele ve piyano esliginde
sarkilar sdyleyecegiz.

~e Egitmen
2% Koleji

5 YAS




~e Egitmen
2% Koleji

\> » -Legolino
\} . -Pattern play

5 YAS



Y\ Primarv Year:
) /Programme

\} « -Harika Bir Hikaye Tarifi

\} « -Evini Arayan Kaplumbaga

\} « -Dostluk Agaci

\} « -Oyun Arkadasim Doga

~@ Egitmen
% Koleji

5 YAS
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Korebe oyununu oynayacag|z.
Oyunda 6grencilerden birinin gozlerini
baglayarak ebe olmasini isteyecegiz.
Serbest alanda dolasarak diger
ogrenenleri yakalamaya calisacagiz.
Ebe olan; yakalananin kim oldugunu,
ona dokunarak ve fiziksel 6zelliklerine
gore tahmin edecegiz.

Geleneksel oyunlarimizi oynayarak
diger ulkelerin oyunlari ile
karsilastiracagiz.

~e Egitmen
2% Koleji

5 YAS




**Pablo Picasso’nun eserlerini
inceliyoruz. Daha sonra portre
cizimlerinde kullandigi elementleri
taniyoruz bu elementlerden olusan
bir oyun zari tasarliyoruz. Zar atip
gelen elementler ile bir Picasso
portresi giziyoruz.

** Bak yap-kalemlerle gorsel algi
ve dikkat becerilerimizi gelistirme
Uizerine oyun oynuyoruz.

** Renkler hakkinda konusuyoruz,
ana renklerimizi 6greniyoruz.
Renkleri eslestirme oyun
oynuyoruz.

~@ Egitmen

2% Koleji

Picasso Face
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OGRENEN PROFILLERI

SUBAT 2023

Cocuklarin yapacagi ve yeni 6grenecegi oyunlar hakkinda bilgi edinmelerini saglayarak 6grenmis
oldugubilgilerini ve fikirlerini de katarak oyunlarinda sergilerler.

« Cocugunuzu okulda islenen konular hakkinda kitap okumaya tesvik etmeniz o konu hakkinda bilgi
sahibi olmasi adina yararli olabilir.

« Cocugunuzun gelisim diizeyine uygun ve ilgi duydugu yerel veya kiresel bir fikir, kavram veya
sorun hakkinda derinlemesine bilgi sahibi olmasini saglayabilirsiniz.

« Ogrencimizin okulda ne 6grendiklerini sorabilir ve onlarla su tarz konusmalar yapabilirsiniz:
1- Bunu bilmenin neden édnemli oldugunu dusuniyorsun?

2- GUnumuzde dunyada buna benzer seylerin oldugunu disiniyor musun? Gecmiste
bdyle olaylar olmus olabilir mi?

5 YAS
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OGRENEN PROFILLERI

SUBAT 2023

Ogrenciler arkadaslariyla birlikte oyunu kurarken sectikleri oyun araclarini paylastirarak, is birligi icinde
iletisim kurma becerileri gelisir ve istekli bicimde oyunu oynamalari saglanir.

« Cocugunuzu mektup yazarak, telefon kullanarak ya da e-posta gondererek arkadaslari
veyaakrabalariyla (diger ulkelerde yasayan kisiler de olabilir) iletisim halinde olmaya
Ozendirebilirsiniz.

« Cocugunuzla beraber gittiginiz mekanlarda farkl insanlarla iletisim halinde olmalarini
tesvikedebilirsiniz.

« lyi bir dinleyici olmak iletisim kurmanin énemli bir parcasidir. Cocugunuz size bir sey anlattijinda
dikkatli bir sekilde onu dinleyip, ayni davranisi ondan da beklediginizi kendisine séyleyebilirsiniz.

5 YAS
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OGRENEN PROFILLERI

SUBAT 2023

Hic bilmedikleri oyunu oynama cesareti gostererek risk alirlar.

\} « Cocugunuzla birlikte yemek gruplarini (karbonhidrat, protein, vitamin vs.) tartisabilir, yemek
saatlerinizde ailenizin yedigi yiyecekleri dengelemek icin fikir alisverisinde bulunabilirsiniz.

\P « Bircok farkl aktiviteyi (kitap okumak, televizyon seyretmek, spor yapmak, ¢alismak, dinlenmek
vs.)yapan bir ebeveyn olmaniz, cocugunuzun bu yasantinizi nasil dengelediginizi gérmesine

yardimcli olacaktir.

\-} « Cocugunuzu c¢ok cesitli yapilandiriimis etkinliklere katiimay: tesvik edebilirsiniz.

5 YAS
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OGRENEN PROFILLERI

SUBAT 2023

20.02.2023-05.05.2023 tarihleri arasinda ‘KENDIMiZi IFADE ETME YOLLARIMIZ ’ Disiplinler uistii temasi
altinda yer alan ‘OYUNLAR ’ Ana fikrini igceren sorgulama Unitesini isleyecegiz. Sorgulama Unitemiz boyunca
oyunun ¢ocuklar tzerindeki 6grenme profillerini ve oyunun ¢ocugun hayatindaki gelisimleri Gizerinde
duracagiz. Ana fikir ve Sorgulama hatlari ile ilgili evinizde bulunan kaynak kitaplari, dergi vs. bebeklikten
itibaren kullandiklari oyuncaklari, aile bireylerinin kuglkliikte oynadigi oyuncaklari génderebilirsiniz. Unitenin
sonunda riski goze alan,iletisim kuran ,bilgili bireyler olmasini hedefliyoruz. Bu Profillerin 6grencimizde kalici
olmasini saglamak adina sizlerden beklentilerimiz bulunmaktadir.
Sizler de bu konuda 6grencimizle deneyimlerinizi paylasabilir, Ginitemize bu yoniyle katkida bulunabilirsiniz.

DESTEKLERINIz iCiN TESEKKUR EDERIiZz
5 YAS ZUMRESI

5 YAS



